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1. FREEWARE

Freeware significa un software distribuito gratuitamente.

Il termine freeware & stato coniato da Andrew Fluegelman (uno
sviluppatore di software) per un programma di comunicazione chiamato
PC-Talk

Il software e distribuito senza codice e alcuna licenza, e duplicabile e non
ha un limite, a parte qualche piccola eccezione.

Il propretario del software decide di non far pagare il software, tranne
supporti.

Chi crea il software puo scegliere le forme e la modalita di distribuzione
del software.

La particolarita di questo software & che non bisogna registrarlo dopo un
determinato periodo, dato che & gratis non ha alcun serial.

2. SHAREWARE

Tipologia di licenza del software molto popolare, sotto tale licenza
vengono distribuiti software facili da scaricare, con dimensioni adatte.
Un software sotto tale licenza puo essere distribuito.

Il software ha un periodo di prova di solito 30 giorni, dopo questo periodo
bisogna pagare una tassa, o il costo del software originale.

La versione di prova ha dei limiti rispetto all'originale, per esempio:

- hon puo stampare

- non puo salvare file

Dopo aver acquistato la licenza, attraverso una seriale, queste funzioni si
sbloccano.
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3. OPEN SOURCE

Indica un software rilasciato con un tipo di licenza per la quale il codice
sorgente ¢ lasciato alla disponibilita di eventuali sviluppatori;

in modo che il prodotto finale possa avere un sviluppo e una complessita
maggiore rispetto a quelo che potrebbero fare pochi programmatori.

Un utente puo modificare il programma a suo piacimento in questo caso ad
essere liberamente disponibile non ¢ il codice sorgente di un programma
ma contenuti editoriali quali testi, immagini, video e musica.

Un esempio di open source & wilkipedia, e Linux.

4. COMMERCIALE

Un software commerciale & un software normanle a pagamento, la ditta lo
crea per trarre un guadagno, il software non d'evessere
obbligatoriamente di proprieta della ditta.



